':\ jJogo da Oca

? .« Jodo Ricardo faz 9 anos!
Aventura no Reino do Cogumelo
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Coqumelo — avance 2 casas 4 Estrela — jogue o dado de Q Koopa — volte 2 casas Cano — viaje para o cano <, Fantasma — fique 1rodada [=] 3 [m]
) 9 novo ‘ P indicado ‘4 sem jogar el Pl 1

Bandeira — novo ponto de < Bowser — volte 3 Gltima .-~ Bloco Surpresa — jogue de y DESAFIO! — cumpra uma miss3o
retorno &% bandeira novo e avance ° doverso




Regras do Jogo

Aventura no Reino do Cogumelo \»V

Como jogar

Vence quem chegar primeiro ao Castelo da
Princesa (casa 36)!

1. Coloque seu pedo (o do convite!) na casa
INicIO.

2.Quem vencer no zerinho ou um comecga;

depois segue em sentido horario.

3. Na sua vez, jogue o dado e ande o numero de

Casas.

4. Cumpra a instrugao da casa onde parar. Se ela
te mover, vale também a instrug3o da casa

nova!

5. Para vencer, chegue exato na casa 36.Se o

dado passar, va até o 36 e volte as casas que

sobraram.

Cogumelo — avance 2 casas.
Estrela — jogue o dado de novo.

Koopa — volte 2 casas.

Cano — viaje pelo cano: a casa5levaacasail3,ea
casa 20 leva a casa 26.

Fantasma — Fique 1 rodada sem jogar.

Bandeira — novo ponto de retorno! Se o Bowser te
pegar, é para ca que vocé volta. L

Pule 5 vezes como o Mario.

Imite o Yoshi.

Faga a pose do Luigi.

Corra parado por 10 segundos.
Grite"Let's-a go!".

Equilibre algo na cabega por 5 segundos.

Gire como se tivesse pegado uma Estrela.

Bowser — volte para a Ultima bandeira por onde
passou. Se n3o passou por nenhuma, volte ao Inicio.

Bloco Surpresa — jogue o dado de novo e avance o
nimero que sair.
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Desafio — cumpra uma miss3do da lista ao lado.
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